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FRONTEND / FULL-STACK / UI FEJLESzZTO - BSC
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TANULMANYOK

EGYEB
TAPASZTALAT

Végzd8s programtervez§ informatikus hallgat6é vagyok az ELTE-n, aki webre els6sorban Reactben
tervez és fejleszt, kiemelt figyelmet forditva a fellilettervezésre, a tipografiara és az elrendezésre. A
mérndki munka mellett kreativ hatterem is van (zene, szinészet, egy hét a Cannes Lions-on), és
fontos szamomra, hogy jol megépitett és atgondolt munkat adjak ki a kezembdl. Olyan frontend, full-
stack vagy Ul-fokuszu poziciot keresek, ahol szamit, hogyan késziilnek a dolgok.

Angol Magyar Francia

Anyanyelvi (C2) Anyanyelv Tarsalgasi

WEB JavaScript (ES6+), React, HTML, CSS, Tailwind CSS, Zustand, Node.js
ESZKOZOK C#, Java, C++, SQL, Git / GitHub, Unity

KONCEPCIOK OEP, Komponensalapu Ul, REST API-k

MOL Bubi Live Map DEMO - REPO
JavaScript - Leaflet.js - Node.js

Valos idej(, interaktiv térkép Budapest kbzbringarendszeréhez, biztonsagos serverless API proxyval
és dinamikus, szintetikus adatokra épulé fallback megoldassal.

Pomodoro App DEMO - REPO
React - Zustand - Tailwind CSS

Fokusz-id6zitd kazettds magno felllettel, amelyet Ggy terveztem, hogy minden zavaré tényez6t
kizarjon anélkul, hogy feladna a funkcionalitast. A ciklus kdzben forognak az orsok. Egyedi React és
Zustand architektarara épil, HTML5 hattérhang-motorral.

Safari Tycoon Game REPO
Unity - C# - Git

Technikai vezet6ként fogtam 0ssze egy 3D-s szimulacids jaték fejlesztését, C#-ban felépitve az
alapvet6 objektumorientalt rendszereket, és koordinalva a feladatok delegalasat a hataridére térténé
szallitashoz.

Programtervezd informatikus BSc 2021 - 2026 (varhats, tél)
E6tvos Lorand Tudomanyegyetem, Informatikai Kar — Szoftverfejleszt6 specializacio

Relevans targyak: Szoftvertechnolégia, Adatbazisok, Objektumelvi programozas, Konkurens
programozas, Algoritmusok és adatszerkezetek, Telekommunikacios hal6zatok.

Cannes Lions - Roger Hatchuel Academy

Magyarorszag kivalasztott delegaltjaként vettem részt a Roger Hatchuel Academyn a Cannes Lions, a
kreativitas nemzetkozi fesztivalja idején (2023). Egy hét bepillantas abba, hogyan miikédik valéjaban a
kreativ, a média- és a reklamipar.

Szinész — HBO Max, “A bes(gd”, 2022
Eles, nagyszabéasu produkciés kérnyezetben dolgoztam, amely gyors helyzetfelismerést, kivalo
kommunikaciot és a varatlan helyzetekhez val6 rugalmas alkalmazkodast kovetelt meg.
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